《第二十届中国儿童青少年威盛中国芯计算机表演赛》
辽宁赛区活动预案
一、比赛事宜

比赛分为网络基础赛和高端作品赛两类

1.计算机网络基础赛
必选项目（报名后将根据年龄组不同参加网络基础赛中的所有指定比赛项目）
· 初级应用赛 

基于针对不同年龄阶段设计，富有寓教于乐的可视化比赛软件，全方位考核选手对计算机的基础知识应用，以及视觉、语言、数学逻辑、音乐、自然、身体动觉（行动力）等6方面的能力；
· 命题搜索赛
按不同年龄阶段分为不同命题，选手需利用互联网及搜索引擎为工具，在网络上搜索、查找、思考、判断并整合出最终的正确答案；
· 中英文输入赛
在规定的时间内，按要求输入正确的中文或英文，锻炼选手的计算机基础操作能力；
· 3D仿真机器人赛（网络机器人赛）
选手需利用指定软件构建虚拟机器人、虚拟环境，编写与实际机器人完全相同的虚拟驱动程序，控制机器人在特定环境中按指定规则进行对抗。
可选项目(每人至少选一项，多选不限，单独计分排名)
· 绘画涂鸦赛 

选手通过指定的主题与元素进行创意涂鸦设计，最终利用电脑制作成为一张数码格式的作品；
· 创意搭建赛 

参赛选手使用组委会指定3D虚拟搭建软件，依照组委会给出的主题进行创意搭建；
· 动画制作赛 

FLASH动画制作，展示选手软件应用、空间构图、想象创意、色彩运用、主题把握等多方面能力；
· 手机DV创作赛 

选手以手机为工具拍摄赛事主题相关视频素材，并进行后期剪辑、配音，形成一个能够在手机上播放的视频短片。
2.高端作品赛（可选项目）
· 手机应用开发赛 

参赛选手利用手机软件开发工具，开发一款能够在手机平台上运行的软件或游戏。

· 电子音乐制作赛 

选手通过电脑来制作自己喜欢的音乐，或利用电脑中所提供的音乐元素合成一段优美的旋律。
计算机网络基础赛统一使用由《表演赛》全国组委会编制的表演赛网上训练、比赛软件和成绩评判记分系统；网络基础赛可选项比赛及高端作品赛的优秀作品，将在网上进行公示，由参赛选手或网友进行投票，依据得票数和专家评审结果进行评选。

二、参赛内容 

网络基础赛 

中英文输入赛 

命题搜索赛 

3D仿真机器人赛

创意绘画涂鸦赛 

创意搭建赛 

手机DV制作赛 

动画制作赛 
说明：
1、计算机网络基础赛按总分排名，初赛总分为该类比赛必选项目各项得分之和。 

2、网络基础赛可选项目比赛各项单独计分排名。 

3、高端作品赛为选择性项目，各项单独计分排名。 

4、网络基础赛可选项目比赛和高端作品赛依据初赛阶段作品的网络人气排名及专家评审结果确定比赛成绩。 

5、根据初赛成绩，网络基础赛必选项目将选出260名选手参加辽宁赛区决赛；网络基础赛可选项目及高端作品赛将选出每组每项5名选手参加辽宁赛区决赛。 

6、2010年12月1日起可开始报名，初赛时间为2011年1月—4月，初赛开始后可继续报名,初赛截止日期及辽宁赛区决赛事宜届时见比赛官方网站。 

7、比赛官方网站：http://www.wotime.net，请随时关注比赛网站关于比赛的细则及说明。官方网站细则部分同省规则冲突的，以省规则为准。 

三、奖项设置
参赛选手奖项：按照初赛及分赛区决赛成绩确定一、二、三等奖若干名。 

辽宁赛区将在网络基础赛必选项目决赛中选出每组前3名获胜者共15名选手、网络基础赛可选项目决赛和高端作品赛决赛的优胜作品上报全国组委会评审后获奖的选手，共同组成辽宁赛区代表队，参加“第二十届中国儿童青少年威盛中国芯计算机表演赛”全国总决赛。 

四、报名方式： 

参赛选手面向全省中小学生和适龄儿童，年龄3岁—18岁，自愿报名。 

个人报名：登陆表演赛指定网站：http://www.wotime.net
选择个人报名，在设置用户名、密码以及填写相关信息后点击注册，请选手牢记用户名、密码。 
五、赛事进程： 

赛事全程:2010年12月—2011年暑假 

2010年12月－2011年4月：报名及初赛 

2010年5月下旬：辽宁赛区决赛 

2011年暑假：全国总决赛阶段 

（具体日期届时见比赛网站通知） 

高端作品赛（可选）


手机应用开发赛 


电子音乐制作赛 








六、组委会联系方式 


办公室地址：沈阳市皇姑区崇山东路46-2号 邮编：110032 


联系人：王建群 闫铁莹 


联系电话：024-86903094 024-86907971 


Email: ytyly@163.com wjqlc@163.com
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